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uvod u wxPython

wxPython 

OS 

MS Windows (Windows 98 i novije)

Unix, Linux + gtk (Gnome Toolkit)

Mac OS X 10.2.3

Python ver 2.3

wxPython toolkit - više verzija 

tekst editor
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uvod wxpython

sample.py

vjezbe7
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uvod wxpython

sample.py

Label - StaticText

Entry - TextCtrl

wx.Frame.__init__  - wx konstruktor

wx.Panel

wx.EVT_MOTION - događaj

Tkinter         wxPython
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uvod
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minimalni wxpy program

bare.py

Provjerimo da li wxpython radi.

Program napravi prazan  frame (okvir) i prikaže ga. 
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minimalni wxpy program

Sve linije koda u primjeru su neophodne.

Ilustrira 5 koraka potrebnih za svaki 
wxPython program:

1. Import wxPython paket

2. Naslijedi wx.App klasu (subklasa)

3. Definiraj konstruktor  (__init__ )

4. Kreiraj instancu klase   (App())

5. Napravi glavnu petlju (Mainloop())
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1.  uvod

1. Importiranje wxPythona (modul wx)

import wx

2. Koristimo wx klase, funkcije ili konstante stavljanjem 
imena wx kao prefiks

class App(wx.App):

3. wx moramo importirati prije svih ostalih klasa, funkcija iz 
wxPythona



Aleksandar Maksimović,
Institut Ruđer Bošković, Bijenička c. 54

/  24/05/2007 /  Str.  9
korisnička sučelja

1.  uvod

Stari stil (NE KORISTIMO)

from wxPython import wx # DEPRECATED

from wxPython.wx import * # DON'T DO THIS ANY MORE

Ako ne importiramo prvo wx neke klase neće dobro raditi, 
npr. xrc
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1.  uvod

Ostale pakete i dalje importiramo kako želimo
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2. uvod

wxPython program mora imati

1 objekt aplikacije (wx.App), mora biti instanca wx.App ili 
subklasa (nasljedi wx.App) koja definira metodu OnInit(). Metodu
OnInit() koristi wx.App prilikom kreiranja objekta. 

1 ili više frame objekata wx.Frame

Subklasa: 

Show - prikazuje ili 
skriva Frame 
(prozor)
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3. Konstruktor

Nismo definirali konstruktor

kad __init__ metoda nije definirana Python automatski zove 
konstruktor od klase iznad (roditelja) wx.App.__init__()

ako definiramo konstruktor, moramo zvati konstruktor od wx.App 
klase
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4 i 5 Aplikacija i petlja 

Konačni korak je stvaranje instance aplikacije i pozivanje 
metode MainLoop()

wxPython preuzima kontrolu i odgovara na događaje.
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spare.py
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uvod

1. unix OS poziva interpreter, inače je komentar

2. docstring - opisuje program

3. promjenili smo stvaranje Frame objekta, sada je Frame 
subklasa od wx.Frame klase

4. varijabla .frame sadrži instancu Frame
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uvod

5. SetTopWindow() metoda postavlja self.frame kao 
"glavni" prozor. Metoda nasljeđena iz wx.App klase.

6. Ako je modul "glavni" program izvrši linije
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hello.py
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hello.py
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Mogućnosti wxPythona

osnovni widgeti
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Mogućnosti wxPythona

naprednije kontrole

tree list

analogni sat
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Mogućnosti wxPythona

grid

prikazivanje ćelija

s odabranim pozadinama
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Mogućnosti wxPythona

HTML mogućnosti

wx.HTMLwindow



Aleksandar Maksimović,
Institut Ruđer Bošković, Bijenička c. 54

/  24/05/2007 /  Str.  23
korisnička sučelja

Hello world program

FRAME

IZBORNIK
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Traka statusna

Dijalog
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wxPython aplikacija

application object - objekt aplikacije iz wx.App

poziva glavnu petlju 

odziv na događaje 
koji inače nisu 
napravljeni

sadrži glavni prozor
i glavnu petlju
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objekt aplikacije

1. Definira se subklasa

2. Napisati metodu OnInit() u subklasi

3. U glavnom dijelu programa napraviti instancu klase

4. Pozvati MainLoop() metodu koja prenosi kontrolu programa na wxPython

Metoda OnInit() je dio wxPythona, koristimo za sve potrebne postavke 

(inicijalizacije), a ne u __init__ metodi (konstruktoru). Ako koristimo konstruktor

moramo pozvati konstruktor od objekta aplikacije

U OnInit() napravimo tipično barem 1 Frame objekt



Aleksandar Maksimović,
Institut Ruđer Bošković, Bijenička c. 54

/  24/05/2007 /  Str.  27
korisnička sučelja

wx.App subklasa

● Kada možemo izostaviti subklasu od wx.App? Obično radimo subklasu 
kako bi mogli definirati Frame u OnInit()

● kada imamo samo jedan Frame,  objekt aplikacije je trivijalan

● koristimo wx.PySimpleApp klasu definiranu u wxPythonu. 
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wx.PySimpleApp primjena

Klasu PySimpleApp jednostavno koristimo

Život objekta u wxPythonu

Zatvaranjem 
prozora završava 
MainLoop(), ne 
mora se 
podudarati  s 
programom.
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redirekcija u wxPythonu

startup.py

Koristi sys.stdout i 
sys.stderr, standardni izlazi
za poruke i pogreške.

wxPython pod MS Windows
kontrolira ove izlaze i 
zamjenjuje ih prozorom.
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redirekcija u wxPythonu
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Glavni prozor

Korisnik vidi program kao "glavni prozor" - top-level window

Glavni prozor obično dobivamo iz wx.Frame ili wx.Dialog klasa

Postoji veliki broj već definiranih dijaloga u wx.Dialog klasi

"top-level" prozor je bilo koji widget bez roditelja

Samo jedan je "glavni prozor" - pomoću metode SetTopWindow()

Default: prvi Frame u wx.App postaje "glavni" prozor
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wx.Frame=prozor

GUI korisnik vidi Frame kao prozor

wx.Frame je roditelj svih Frame objekata u wxPythonu

Subklasa od wx.Frame koja ima __init__ metodu mora zvati 
konstruktor koji ima opcije

To su parametri koje možemo poslati konstruktoru wx.Frame.__init__()
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Frame parametri
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Frame

Id prozora, cijeli broj koji mora biti jedinstven u programu
NewId() generira id.

Ne zanima nas id

Klase wx.Point i wx.Size.
(0,0) je default
eksplicitno definiramo veličinu
i položaj.
Dinamička promjena položaja
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Stil Frame objekta

wx.DEFAULT_FRAME_STYLE BITMASKE

Default stil modificiran tako da se ne može promjeniti veličina prozora
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stilovi
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primjeri 
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zadatak

Prostudiraj primjere sample.py i spare.py. Napiši aplikaciju koja će imati 
subklasu Xapp od wx.App i subklasu Xframe od wx.Frame. U klasi  Xapp 
inicijaliziraj Xframe. U klasi Xframe napravi statično polje "Prezime", zatim 
TextCtrl u kojem se upisuje prezime. Ispiši naredbom print prezime (koristi 
GetValue() metodu)

Postavi ova dva polja jedno ispod drugog.

Pokreni demo.py demo program od wxpythona

Kako dobijemo help u python interpreteru za widget wx.TextCtrl. Da li je ova 
informacije korisna?
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demo wxpython

demo.py

direktorij s 

dokmentima od 

wxpythona
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Dodavanje objekata i prozora
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Izbornik, alatna traka,...
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Izbornik, alatna traka,...
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Dijalog

YES/NO dijalog

konstrukcija dijaloga
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Entry i lista



Aleksandar Maksimović,
Institut Ruđer Bošković, Bijenička c. 54

/  24/05/2007 /  Str.  45
korisnička sučelja

DOGAĐAJI
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DOGAĐAJI
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DOGAĐAJI
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subklasa događaja
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miš i događaji
wx.MouseEvent sadrži događaje
ukupno 14 događaja

sve događaje miša možemo vezati na
jedan događaj wx.EVT_MOUSE_EVENTS

wx.EVT_MOTION - položaj kursora u widgetu
wx.ENTER_WINDOW - kursor ulazi u prozor
wx.LEAVE_WINDOW - kursor napušta prozor

wx.CommandEvent - sadrži 28 događaja, većina ih je vezana za specifične

widgete, npr gumb preko wx.EVT_BUTTON ili izbornik wx.EVT_MENU
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bind

funkcija Bind povezuje događaj (wx.EVT_BUTTON) u objektu (button) s
metodom (OnClick()). Sintaksa metode Bind 

Dodatna pomoć

●Interaktivno u interpreteru: npr. help("wx.MouseEvent")

●izlista mnogo informacija uglavnom za C++  sintaksu

●wxwidgets reference - npr. preko search funkcije u helpu tražimo wxMouseEvent

●demo.py - primjeri za određene funkcije i događaje
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metode za događaje
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izbornik

menu_event.py
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miš

mouse_event.py
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nastavak
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tekst
static_text.py
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tekst
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wx.StaticText
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wx.TextCtrl

text_ctrl.py
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stil
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metode
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tekst-više linija, stil

text_ctrl_multiple.py
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tekst-više linija, stil

Metode



Aleksandar Maksimović,
Institut Ruđer Bošković, Bijenička c. 54

/  24/05/2007 /  Str.  63
korisnička sučelja

font

svi fontovi u listi
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gumbi

Button.py
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gumb sa slikom

bitmap_button.py
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check box

Checkbox.py
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radio box

radio_box.py
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list box

List_box.py
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stil
stil za list box

stil za scroll bar
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metode
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metode
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list box i selekcija

Choice.py
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combo box

povezuje tekst (entry) i listu

combo_box.py
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tel. imenik

class App(wx.App):

def OnInit(self):

self.frame = Frame(parent=None, title='Phonebook',id=-1)

self.frame.Show()

self.SetTopWindow(self.frame)

return True

if __name__ == '__main__':

app = App()

app.MainLoop()

phbk1.py

class Frame(wx.Frame):

#pass

def __init__(self, parent,id,title):

wx.Frame.__init__(self, parent,id,title,size=(350,200))

self.panel = wx.Panel(self, -1)

panel=self.panel

panel.SetBackgroundColour("White")

Phones.py
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imenik
l1 = wx.StaticText(self.panel, -1, "Name",pos=(10,4))

self.vname = wx.TextCtrl(panel, -1, "", size=(125, -1),pos=(80,1))

......................................

self.vphone = wx.TextCtrl(panel, -1, "", size=(125, -1),pos=(80,21))

b1 = wx.Button(panel,-1," Add  ",pos=(10,44))

self.Bind(wx.EVT_BUTTON, self.addEntry, b1)

...................................

b4 = wx.Button(panel,-1," Load ",pos=(220,44))

......................................

self.Bind(wx.EVT_BUTTON, self.loadEntry, b4)        

self.select=wx.ListBox(panel,-1,pos=(10,74),style=wx.LB_SINGLE)

print "done inserting"

self.setSelect()
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imenik metode

def OnCloseMe(self, event):

self.Close(True)

def whichSelected (self) :

print "At %s of %d" % (self.select.GetSelection(), len(phonelist))

return int(self.select.GetSelection())

def addEntry (self,event) :

phonelist.append ([self.vname.GetValue(), \

self.vphone.GetValue()])

self.setSelect ()

def loadEntry  (self, event):

name, phone = phonelist[self.whichSelected()]

print name, phone

self.vname.SetValue(name)

self.vphone.SetValue(phone)
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imenik

def setSelect (self) :

print "setSelect"

#pass

phonelist.sort()

self.select.Clear()

for name,phone in phonelist :

self.select.Append (name)

Zadatak
Unaprijedi GUI za imenik. Uljepšaj izgled pomoću pos i size argumenata za widgete
Dodaj događaj za list box, selektirani element se odmah prikazuje, ukloni suvišan gumb Load  .
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širina i visina widgeta, sizer

tipovi Tkinter- pack, pakiranje widgeta
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3 Koraka
1. Dodamo sizer u kontejner (klasa roditelja, npr. Panel ili Frame) odnosno widget. Pomoću 

sizer-a kontroliramo "potomke" roditelja, npr. gumbe u Panelu. Kontrolu postižemo 
metodom SetSizer(sizer). sizer je u wx.Window klasi, tj. svaki widget može imati sizer
premda je koristan samo za klase koji su kontejneri.

2. Dodaj widgete sizer-u pomoću metode Add().

3. Kada je veličina prozora ovisna o widgetima, koristi metodu Fit(). Nema smisla kada je
veličina prozora zadana, u tom slučaju koristi FitInside() koji ne mijenja veličinu "prozora" 
roditelja. Ovaj korak nije obavezan, fitanje je u nekim slučajevima nepotrebno.
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grid
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dodavanje objekata
3 metode

uklanjanje objekata
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veličina prozora
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metode
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metode
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poravnavanje
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minimalna veličina

minimalna veličina pojedinih
widgeta
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box sizer
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box sizer
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box sizer
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box sizer
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static box sizer
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static box sizer
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Aplikacija
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Aplikacija
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Aplikacija
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Aplikacija
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Aplikacija
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projekt nr 2

Diferencijalne jednadžba HO istog je oblika  za matematičko njihalo i sustav 
mase i opruge.

Djelovanje vanjske sileOblik koji odgovara simulaciji
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RK 4 algoritam

def F1(x,y):

F1 = zeros((2))

F1[0] = y[1]

F1[1] = -A*y[1] -B* y[0]

return F1

RK4
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aplikacija

gušenje     frekvencija    vanjska sila

wx.lib.plot  
wx/lib/plot.py    file

2 panela - graf i ulazni 
parametri
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aplikacija

box=wx.BoxSizer(wx.HORIZONTAL)

box.Add(lb1,0,wx.EXPAND)
....................sizer=wx.BoxSizer(wx.VERTICAL)

sizer.Add(self.client,1,wx.EXPAND)

sizer.Add(wx.StaticLine(self),0,wx.EXPAND|wx.BOTTOM|wx.TOP,5)

sizer.Add(self.panel,0,wx.EXPAND)

self.client - graf panel

self.panel - parametri

horizontalna crta 



Aleksandar Maksimović,
Institut Ruđer Bošković, Bijenička c. 54

/  24/05/2007 /  Str.  102
korisnička sučelja

wx.lib.plot

slika png format

Nije dovršeno, ostatak iz primjera.
Da li treba izbornik?

Nedostaje: izbor koraka integracije, vrijeme simulacije i početne vrijednosti.

Ne mjenja veličinu HORIZONTAL
BOX
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